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Michel Huber
Généreux et rigoureux, comme la preuve que l’on peut être rond et carré à la fois, Michel Huber, né en 1950 à Berne, acquiert sa formation de bijoutier joaillier à l’Ecole d’Arts Appliqués (1967–1971) de La Chaux-de-Fonds, ville corbuséenne régie par l’angle droit. Dans cette métropole horlogère il devient concepteur et réalisateur de produits horlogers pour diverses sociétés industrielles, il ouvre alors un premier atelier de conception d’objets. En 1983 il s’installe à Genève où il monte son atelier de design industriel. Sa maîtrise de toute la chaîne du produit horloger, de la conception jusqu’à la fabrication en passant par l’élaboration des plans de prototypage, lui permet des collaborations variées. Celle avec VENTURA l’autorise à concevoir des objets proches de ses convictions. Cette diversité lui vaut d’être sollicité pour des séminaires, des conférences et également de collaborer avec la Haute Ecole d’Art et de Design (HEAD) ainsi que le Musée d’Horlogerie et d’Emaillerie de Genève.
v-tec GAMMA
J’avais déjà créé SQUARE pour VENTURA, montre dont la lecture des heures était proposée de manière quadrangulaire et qui a été sélectionnée pour figurer dans l’exposition SWISS MADE à Cologne en 2001, ainsi qu’à ART DESIGN et INDUSTRIE à Genève en 2010. Avec v-tec GAMMA c’est la rotondité qui prévaut, suggérée par la dynamique même de l’élément digital et surtout par la graphie soignée du display conçu par VENTURA. Très vite il m’est apparu que cette montre devait s’inspirer de la sphère, voûte et mécanique céleste, et se matérialiser au poignet comme la découpe d’une partie de cette sphère. La courbure de cette découpe correspond à un globe de quinze centimètres de diamètre, le verre coiffe le boitier, sorte de cube aux angles arrondis que vient juste pénétrer la sensation conique du remontoir. Je suis extrêmement attentif à l’évocation de ces formes essentielles, à la ligne et à la géométrie. Même si les logiciels permettent de marier les volumes les plus complexes, ce sont le crayon et le dessin qui suscitent l’imagination. Pour moi le design est cette subtilité qui harmonise fonctionnalité de l’objet, esthétique et efficacité industrielle avec le défi, dans le cas d’une montre, de réunir ces contraintes dans un petit volume.
